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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

@intendo)
Qualitéts-
Siegel

S

Spielstart .............2
Steliepung. - ... ... 5
Spielbildschirm ........6
Mannschaftsauswahl . . . .7
Beschreibung der Figuren ..9
Juwelen .............13
Konkurrenz flir Superman! 14

Offensivspiele ........15




Leg das Looney Tunes B-Ball-Game Pak in Dein Gerét ein, und
schalte es ein. Driicke START, um die Einfihrung zu Gberspringen.
Auf dem Optionsbildschirm hast Du folgende Wahlmaglichkeiten:

Start Game (Spiel beginnen) -

Startet das Spiel mit den Standardeinstellungen.
Type of Game (Spielart) -
Es stehen mehrere Spielarten zur Auswahl. Du wechselst die
Art, indem Du den R-KNOPF Links oder Rechts oder einen
beliebigen anderen Knopf drs

*2-Player vs. 1-Player
(Zwei gegen Einen) - Zwei Spieler eines Teams steuern

jeweils eine Figur und spielen gegen einen Gegner, der
beide Figuren des anderen Teams steuert.

*2-Player vs. 2-Player
(Zwei gegen Zwei) - Jeder der Spieler steuert eine Figur.

1-Player Tournament
(1-Spielerturnier) - Ein Spieler steuert eine Mannschaft und
nimmt an einem Turnier teil, in dem er gegen alle anderen
Figuren antritt.

2-Player Tournament
(2-Spielerturnier) - Zwei Spieler eines Teams steuern jeweils eine
Figur und spielen in einem Turnier gegen alle anderen Figuren.

*Hinweis: Bei diesen Optionen nehmen mehr als zwei Spieler teil. Daher
muB ein Multi-Spieler-Adapter an Port #2 angeschlossen werden.

WACKY METER (Wahnsinnsanzeige) - Hier kannst Du die Abgedrehtheit
des Spiels auf einer Skala von 1 bis 5 festsetzen. Wenn Du 1 wahlst, hast Du
Dich fiir ein niichternes, klares Spiel entschieden. Solltest Du die Anzeige auf
Hlen; dannbi Dirviele Moglichkeiten, Juwelen




QUARTER LENGTH (VIERTELLANGE) - Hiermit kannst Du die Lange der
Viertel nach Wunsch einstellen: 1, 2, 3, 4, 5 oder 10 Minuten. Die
Standardeinstellung ist 2 Minuten.

CONTROLLER CONFIGURATION (STEUERUNGSKONFIGURATION) - Du

kannst unter verschiedenen Steuerungskonfigurationen wahlen. Mit dem R-

KNOPF Oben oder Unten wéhlst Du den Spieler, fir den Du die Steuerung
festlegen mochtest. Der Richtungsknopf (R-KNOPF) Links oder Rechts scrollt
dann durch die verschiedenen Konfigurationen fir diesen Spieler.

CODE HUNT (CODEJAGD) -
Auch diese Option findest Du im
Abschnitt
“Steuerungskonfiguration”.
Driicke SELECT, um “CODE
HUNT" zu wéhlen, und probiere
mogliche Spielcodes aus, indem
Du mehrere
Knopfkombinationen driickst.
Soll L

einen bestimmten Spielcode treffe
des Codes:

_Knopf X - Menti (Durch die verfiigbaren ACM

SELECT

STANDARDKONFIGURATION

R-Knopf Oben/Unten/Links/Rechts - Bewegt die Figur auf dem
Spielfeld

Knopf A - Fiir die besonderen ACME-Spiele

Knopf B - Damit schiet Du den Ball, wenn Du im Ballbesitz bist,
oder springst zum Block oder Rebound.

Knopf Y - So spielst Du einen PaB zu einem
Mannschaftskameraden oder nimmst einem Gegner den Ball ab.

E-Spiele scrollen)

START

Knopf Y




Zeit ; Punktestand
Viertel Wurfzahler flr Team 2

Punktestand
flr Team 1

Verfiighares |
ACME-Spiel

Turboanzeige fir Geld Turboanzeige fir
Spieler Team 1

Spieler Team 2

Jetzt bist Du schon fast
bereit flir ein heifes
Basketballspiel, doch
zuvor muBt Du noch
Deine Figuren
auswahlen. Zur
Auswahl stehen: Bugs
Bunny, Daffy Duck,
Marvin vom Mars,
Sylvester, Yosemite

Sam, der Tasmanische
Teufel, Karl der Koyote und Elmer Fudd. Der

blinkende Stern im Kastchen zeigt Dir, welcher Spieler eine Figur
wahlen soll. Mit dem R-Knopf Oben und Unten kannst Du durch die
Figuren gehen und dann mit einem beliebigen Knopf (auBer
START!) die von Dir gewlinschte Figur wéhlen. Wenn Du START
druckst wird der Computer willkarlich eine Figur fiir Dich

Du bei der Wahl einen Fehler gemacht haben,




Jede Figur hat ihre Starken und Schwachen, die Du auf den Leisten | Bugs Bunny
unter den Namen der Figuren ablesen kannst. Je voller die Leiste ist,
desto besser ist die Figur auf dem jeweiligen Gebiet. Die SchuBleiste
(Shooting Bar) zeigt an, wie gut eine Figur bei Nahwirfen ist. Die 3-
Punktewurf-Leiste (3 Pointers Bar) zeigt, wie sicher die Figur bei
Weitwiirfen ist. Auf der Verteidigungsleiste (Defence Bar) kannst Du
ablesen, wie geschickt eine Figur bei der Ballabnahme oder dem Block
ist, wahrend die Geschwindigkeitsleiste (Speed Bar) Dir sagt, wie schnell
sie sich bewegt. Die Konditionsleiste (Stamina Bar) gibt Dir Auskunft
dartiber, wie lange eine Figur Turbo-Power aufrechthalten kann.

Stéarke: SchieBen

Schwiche: Verteidigung

Spezial-Verteidigungstechnik:
Verkleidungsverteidigung - Dies
lenkt den Gegner so ab, daB er
den Ball fallen [aBt und Bugs'
Teamkamerad ihn mopsen kann.

Sind alle Teams gewahlt, driicke START, wenn Du ein Spiel starten
willst, oder Knopf X, um zum Optionsbildschirm zuriickzukehren.

Daffy Duck

Stérke:
Kondition/Verteidigung

ktewrfe




Marvin the Martian

Starke: 3-Punktewdrfe/
Geschwindigkeit

Schwache: SchieBen

Spezial-Verteidigungstechnik:
Disintegrator-Verteidigung -
Marvin schieBt einen
Disintegratorstrahl in die
Richtung, in die er schaut. Wenn
die Figur im Ballbesitz getroffen
wird, 16st sie sich in Luft auf, und
der Ball gehort demjenigen, der
ihn sich schnappen kann. Aber
Vorsicht! Du kannst auch Deinen
Teamkameraden treffen!

Tasmanian
Devil

Starke:
Verteidigung/Geschwindigkeit

Schwiche: 3-Punktewiirfe

Sylvester
Starke: Kondition

Schwaiche: 3-
Punktewdrfe/Verteidigung

Spezial-Verteidigungstechnik:
Fernverteidigung - Uber
Fernbedienung aktiviert Sylvester
ein groBes Gewicht, so daB es auf
den Spieler mit dem Ball fallt.
Daraufhin kann sich jeder den Ball
unter den Nagel reiBen, der sich in
der Nahe befindet.




Elmer Fudd

Starke: SchieBen
Schwache: Geschwindigkeit

Spezial-Verteidigungstechnik:

Blitzverteidigung - Wenn Elmer seinen Opernanzug trég,
kann er Blitze vom Himmel holen und den Mann im
Ballbesitz damit treffen.

Yosemite Sam

Stérke: 3-Punktewirfe

Sammle Juwelen auf, damit Du Geld hast, um ACME-Spiele kaufen
zu kénnen. Je hoher Du die Wahnsinnsanzeige einstellst, desto
mehr Juwelen kannst Du im Spiel finden.

VAN
Wert: 1 Cent

Wert: 5 Cents



Wenn eine Figur ein echt heiBes Spiel hinlegt - damit meinen wir,
daB sie drei Schisse nacheinander macht -, dann bekommen alle
ihre Eigenschaften einen Super-Boost. Es ist, als kénnte sie gar
nichts falsch machen. Selbst ihr Ego kriegt ‘nen Schub, wenn sie ihr
eigenes Bild mitten auf dem Spielfeld sieht.

4

Jede Figur verflgt Uber eine Reihe von
Wiirfen - z.B. den Standard-Sprungwurf,
Distanzwurf, Korbleger und Dunking.
Jede Figur besitzt sogar eine ganz
personliche Art und Weise, die
Schisse auszufithren. Doch
manchmal braucht es eben
etwas mehr als das
durchschnittliche
Spielgeschick, um ein Match
zu gewinnen - besonders
wenn Du gegen die Looney Tunes antrittst.

Um das Spiel Deiner Figur zu verbessern, kannst Du besondere
ACME-Spiele kaufen, um Deine Chancen zu erhhen. Bevor Du
allerdings Spiele erwerben kannst, muBt Du Juwelen von
unterschiedlichem Wert sammeln. ACME-Spiele stehen Dir nicht zur
[ innsanzeige auf 1 eingestellt ist.
] iedenen



CREAM PIE (Sahnetorte)- Preis: 10 Cents

Der Ball verwandelt sich in eine Sahnetorte, mit der Du
Deinen Gegner bewirfst. Wenn Du ihn verfehlst, kommt
die Torte auf Dich zurlickgeflogen. Driicke dann einen
beliebigen Knopf, um Dich zu ducken. Solltest Du
getroffen werden, kommt das gegnerische Team in den
Ballbesitz. Doch wenn Du Deinen Gegner triffst, ist sein
Team einige Sekunden lang auBer Gefecht gesetzt.

TIME BOMB (Zeitbombe)- preis: 15 Cents

Hier verwandelt sich der Ball in eine Bombe, und die muBt
Du schleunigst an Deinen Gegner abgeben. Hat er die
Bombe, wenn sie losgeht, gewinnst Du den Ballbesitz. Falls
Du jedoch die ‘heiBe Kartoffel’ bei der Explosion haltst,
gibt es einen Sprungball.

BACK DOOR (Hintertiir)- preis: 40 Cents

Wenn Du Dich fir diese Splelart’entscheldest ird Dein-

Dieses Spiel kann sich zu einem echten Gllicksspiel
entwickeln. Deine Seite der Punktetafel wird in die
Abbildung eines laufenden Spielautomaten verwandelt.
Wenn Du einen Korb machst, wahrend Vegas aktiviert ist,
wird Dein Punktgewinn mit dem Betrag multipliziert, den
der Automat anzeigt. Dabei kannst Du Punkte
dazugewinnen, aber auch verlieren. Wenn Du den Korb
verfehlst, wird Deinem Team der Ball abgenommen. Um
Vegas wieder auszuschalten, muBt Du ein Dunking oder
einen Korbleger erzielen.

LONG RANGE (Distanzwurf) - preis: 10 Cents

Dabei muBt Du Deinem eigenen Korb hinter der Mittellinie
gegenuberstehen, um den Ball in einen Korb zu
verwandeln. Jede Figur hat ihren persénlichen
Distanzwurf. Der Haken bei der Sache ist, daB sie manchmal
= ihr Ziel verfehlen oder nach h‘in,tz‘en Iosgehen konnen.

VEGAS - Preis: 50 Cents
\
|



Es heiBt, es kommt nicht darauf an, ob

&> Man gewinnt oder verliert, sondern wie
man spielt. Nun, wenn der Angriff
schmutzige Tricks anwendet, kann die
Verteidigung das schon lange. Du muBt
Juwelen sammeln, um Dir diese besonderen

ACME-Defensivspiele kaufen zu kénnen. Auch
hier gilt: Bei einer Wahnsinnsanzeige von 1 kein
Defensivspiel! Mit dem Mentknopf kannst Du Dir
die verfligbaren Spiele ansehen, wobei nur die Spiele
aufgelistet sind, die im Bereich Deiner finanziellen
Maglichkeiten liegen. Driicke Knopf A (bei der
Standardkonfiguration), um ein bestimmtes Spiel zu wéhlen.

BOMB SQUAD (Bombenraumkommando)-
Preis: 20 Cents

Wenn Dein Gegner Dir liebenswirdigerweise eine Bombe
zugeworfen hat, kannst Du sie mit Hilfe des
Bombenrdumkommandos wieder loswerden. Die Bombe
wird hoch in der Luft explodi

SPECIAL DEFENCE (Spezial-
Verteidigungstechnik) - Preis: 25 Cents

Damit kann sie den Gegner ablenken oder ihn sogar zwingen,
den Ball fallenzulassen. Um Dich Gber die Spezialtechniken der
einzelnen Figuren zu informieren, lies den Abschnitt
“Beschreibung der Figuren”. Diese Verteidigungstechnik steht nur
zur Verfiigung, wenn Du ein Mitglied des gegnerischen Teams
deckst. Falls sich die von Dir gesteuerte Figur nicht in der Nahe
des Angriffs befindet, Dein Teamgeféhrte aber schon, dann
aktiviert das Verwenden eines ACME-Defensivspiels die
Verteidigung fir die Figur, die am ndchsten bei einem Gegner
steht. Doch aufgepaBt! Das kann auch ins Auge gehen!

Jede Figur besitzt ihre eigene Spezial-Verteidigungstechnik.
|

STEALING (Ballabnahme) -

Standard Verteidigungstechnik

Dies ist eine Standard-Technik, die alle Figuren durch Knopf Y
(bei der Standard-Konfiguration) ausfiihren kénnen, solange der
Gegner noch ein Dribbling ausfihrt.



Wenn Du den Turboknopf (L oder R) ldngere Zeit gedriickt haltst,
wird Deine Figur mide. Das erkennst Du an ihrem Gesichtsausdruck
unten auf dem Bildschirm. Wenn sie absolut kaputt aussieht,
bedeutet das, daB ihr die Turbo-Power ausgegangen ist. Doch Du
kannst auch wieder aufladen, indem Du den Turboknopf solange
nicht verwendest, bis Deine Figur wieder normal aussieht.

Falls Du Dich fur den Looney Tunes B-Ball-Turniermodus
entscheidest, dann spielst Du gegen alle anderen Looney Tunes. Du
kannst zwischen dem 1- oder 2-Spieler-Modus wéhlen. Bei 2
Spielern gehéren beide zum selben Team. Bevor das Spiel beginnt,
siehst Du auf einer Karte, wer Deine ersten Gegner sind. Mit SELECT
kannst Du Dir dann das gegnerische Team ansehen. Die Spiele
Werden immer harter, j Je hauflger Du gewmnst Gewinn als

Zur Halbzeit und nach der SchluBsirene zeigt Dir ein Statistikbildschirm,
wie es um die einzelnen Spieler bestellt ist. Der Spieler mit den meisten
Punkten ist durch einen Stern markiert, und das siegreiche Team ist
eingerahmt. Dieser Bildschirm macht deutlich, wie oft 2 oder 3 Punkte
vergeben wurden, und nennt die Gesamtpunktzahl, Anzahl der
Dunkings, Ballabnahmen, Blécke und Rebounds.










